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CENTRO CULTURAL

Centro Cultural Banco do Brasil em Sao Paulo apresenta a
exposiciao Playmode, que traz os jogos como meio de reflexao

Exposigdo serd aberta no CCBB SP em 26/10; ingressos podem ser retirados antecipadamente pelo site
www.bb.com.br/cultura;

Ptblico poderd conferir 42 obras criadas por artistas do Brasil, EUA, Japdo, Suiga, Crodcia, Grécia,
Franga, Nova Zeldndia, Irlanda, Bélgica, Itdlia, Portugal, Reptiblica Tcheca e Alemanha.

“Xadrez Auto-Criativo”, (2019), de Ricardo Barreto e Raquel Fukuda. Foto: Thiago Nunes Fotografia

Sao Paulo, outubro de 2022 - Playmode, mostra que estreia no Centro Cultural Banco do
Brasil em Sao Paulo (CCBB SP) em 26 de outubro, explora o potencial lidico dos games para
provocar reflexdes profundas sobre a sociedade e a condigdao humana. A exposicao, capaz de
ressignificar os jogos, é gratuita e ficara em cartaz até 16 de janeiro de 2023. Sdo 42 trabalhos
de artistas e coletivos de 14 paises diferentes, que ocuparao do térreo ao 42 andar do CCBB
SP. Os ingressos podem ser retirados antecipadamente em www.bb.com.br/cultura.

A exposicao Playmode convida os visitantes a uma participacao ativa, que os coloca
diante de experiéncias ludicas, sensoriais e conceituais. “Os jogos criam um mundo a parte,
alterando as nossas perspectivas e formas de ver as realidades que nos envolvem”, comenta
Filipe Pais, que assina a curadoria da mostra ao lado de Patricia Gouveia.

“Buscamos obras que simbolizam a revolucdo digital que nds vivemos e que
apresentem, pela linguagem da tecnologia, as necessidades basicas humanas de interagir, de
se espelhar no outro e de resistir a imobilidade”, completa a curadora, que estara na
inauguracao no CCBB SP e comandara uma palestra na ocasiao.

Realizada pela primeira vez no Museu de Arte, Arquitetura e Tecnologia - MAAT de
Lisboa, em Portugal, Playmode desembarcou no Brasil neste ano nos CCBBs Belo Horizonte
e, depois, Rio de Janeiro. Apdés a temporada na capital paulista, a mostra segue para Brasilia.
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A exposicao tem patrocinio da BB Asset Management, gestora de fundos que oferece
solugdes de investimentos simples e inovadoras e, tradicionalmente, apoia projetos de alto
valor cultural, como essa mostra, disseminando a cultura por meio do livre acesso a arte. Ao
realizar Playmode, o Centro Cultural Banco do Brasil oferece ao publico a oportunidade de
se relacionar com formas renovadoras de apresenta¢do da arte, além de democratizar o
acesso a obras nacionais e internacionais que proporcionam novas visoes de mundo e
convidam a reflexao.

Organizacao e destaques da mostra

Playmode divide as 42 obras em quatro momentos dentro de um percurso que se
inicia no térreo do CCBB SP. Depois, o visitante sobe para o 42 andar, descendo um a um, até
chegar novamente no inicio do trajeto.

E no térreo que o publico serd apresentado a proposta de Playmode, compreendendo
desde o inicio como o jogo serve a diferentes propdsitos que levam a reflexdo - evasao a
realidade, construgdo e transformacgao social, subversao ou critica dos préprios mecanismos
da brincadeira. L4 se encontra uma das obras mais emblematicas da exposi¢do: o “Xadrez
Auto-Criativo”, (2019), de Ricardo Barreto e Raquel Fukuda. A instalagdo propde uma
reformulacao desse jogo classico. Os seis tabuleiros distribuidos nas mesas, previamente
determinados pelos artistas, demonstram jogadas possiveis com as quais o publico podera
interagir a partir de regras do xadrez.

“Cubo de Dados” (1970) e “A Taga do Mundo é Nossa” (2018), dos brasileiros Nelson Leirner e Jaime Lauriano,
respectivamente. Fotos: divulgacdo/Tiago Nunes Fotografia

Ja no 42 andar, aborda-se a experiéncia ludica dos jogos como uma possibilidade de
gerar novas leituras acerca de acontecimentos passados, servindo como ponto de partida
para uma reflexdo ampla sobre o papel dessas brincadeiras na sociedade e de que maneira
elas contribuem para a formacio de nossas identidades. E nesse andar que se encontra o
“Cubo de Dados” (1970), de Nelson Leirner. A peca se vale desses quadrados classicos para
brincar com a geometria espacial e transformar a forma ctbica simples em uma escultura
fractal.

0 trabalho de Jaime Lauriano, presente neste andar, é embalado pelo futebol. “Morte
Subita” (2014) é um video em que pessoas aparecem com a camisa da selecdo brasileira
cobrindo seus rostos, refletindo o poder do futebol no pais na década de 1970.
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“Morte Subita” (2014) por Jaime Lauriano. Foto: divulgacao/cortesia do artista

Lauriano avang¢a na tematica com a “A Ta¢ca do mundo é nossa”. A obra é uma réplica
do troféu Jules Rimet da Copa de 1970, em que o Brasil de Pelé encantava os brasileiros.
Enquanto isso, regimes repressivos se consolidavam em diversos paises da América Latina.
Os dois trabalhos do artista refletem sua marca de correlacionar aspectos sociais para causar
reflexao e emocao.

No 39 andar entra em cena o mundo digital, com videos e games, que questionam a
presenca das criangas no mundo dos adultos e apresentam uma discussado sobre regras fixas
e interacOes sociais livres. Assim, sdo apresentados jogos mais sobrios e artisticos, que
explicitam uma agenda ativista e pedagodgica - em forte contraste aos classicos jogos de
entretenimento -, convocando a atenc¢do dos visitantes e fazendo-os pensar de forma critica
sobre sistemas sociais, politicos e religiosos.

Um dos destaques desse momento é o video "For a Better World" (2012), da artista
portuguesa Priscila Fernandes. Nele, criancas sdo mostradas na KidZania, famoso parque de
diversdes de Lisboa (Portugal), brincando em ambientes hospitalares, supermercados, entre
outros locais de trabalho. Assim, a crianca aprende desde cedo como que funciona a
mecanica da vida adulta.

"For a Better World", (2012), de Priscila Fernandes. Foto: Thiago Nunes Fotografia

Por fim, os 22 e 12 andar concluem a exposi¢do com brincadeiras e jogos que convidam
os visitantes a ensaiarem novas formas de transformar a realidade. Compreendendo que os
games contribuem para a mudan¢a de comportamentos. Os jogadores acabam sendo levados
a sonhar com solugdes para o mundo real - ao mesmo tempo em que podem ser treinados
para as mais questionaveis tarefas. Assim, as obras presentes nesses espacos fazem o
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seguinte apelo: coloque-se no lugar do “outro”.

“Everything”, 2017 David OReilly. Foto: Cortesia do artista
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Um exemplo é “Everything” (2017), de David OReilly, que apresenta um game de
simulacdo em que o jogador pode explorar diferentes criaturas e objetos, adquirindo
paisagens e planetas, enquanto tem acesso a citagdes narradas pelo fildsofo Alan Watts,
conhecido por popularizar reflexdes filosoficas de pensadores classicos e modernos.

A questao indigena também tem vez na mostra. Em “Huni Kuin” (2016), o antropélogo
Guilherme Menezes apresenta um jogo de videogame sobre a cultura do povo indigena
Kaxinawd, do norte do Brasil. Ao interagir com a obra, o visitante descobre alguns mitos e
historias dessa etnia, a partir da trajetéria de dois irmdos Huni Kuin.

“Huni Kuin” (2016) por Guilherme Meneses, Bobware e Beya Xind Bena. Foto: Agéncia Galo/Amanda Neves

Concebido em conjunto com indigenas, antropdlogos, artistas e programadores, o0 jogo
sugere reflexdes sobre como os processos colaborativos podem contribuir para questionar
o lugar dos humanos no planeta Terra. Foram quatro anos de desenvolvimento do projeto
que pode ser conferido em Playmode.

De todos os cantos

Em Playmode estdo obras de artistas, coletivos e estidios do Brasil, EUA, Japao,
Suica, Croacia, Grécia, Franga, Nova Zelandia, Irlanda, Bélgica, Italia, Portugal, Republica
Tcheca e Alemanha. S3o eles: Aram Barthol], Bill Viola + Game Innovation Lab, Bobware,
Brad Downey, Brent Watanabe, Coletivo Beya Xina Bena + Guilherme Meneses, David
OReilly, Filipe Vilas-Boas, Harum Farocki, [Isamu Noguchi, Jaime Lauriano, Joseph DeLappe,
Laura Lima + Marcius Galan, Lucas Pope, Mary Flanagan, !Mediengruppe Bitnik, Milton
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Manetas, Molleindustria, Nelson Leirner, Pippin Barr, Priscila Fernandes, Raquel Fukuda +
Ricardo Barreto, Samuel Bianchini, Shimabuku, Tale of Tales (Auriea Harvey e Michaél
Samyn) e The Pixel Hunt.

SERVICO

Exposicdo: Playmode

Local: Centro Cultural Banco do Brasil Sdo Paulo

Data: 26/10/2022a16/01/2023

Ingressos: Pelo site bb.com.br/cultura ou na bilheteria do CCBB.

Entrada Gratuita

Classificacao indicativa: De acordo com cada obra

Endereco: Rua Alvares Penteado, 112 - Centro Histérico, Sio Paulo - SP

Funcionamento: Aberto todos os dias, das 9h as 20h, exceto as tergas

Entrada acessivel: Pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida e outras pessoas que necessitem
da rampa de acesso podem utilizar a porta lateral localizada a esquerda da entrada principal.
Informagdes: (11) 4297-0600

Estacionamento conveniado: O CCBB possui estacionamento conveniado na Rua da Consolacgao,
228 (R$ 14 pelo periodo de 6 horas - necessario validar o ticket na bilheteria do CCBB). O traslado é
gratuito para o trajeto de ida e volta ao estacionamento. No trajeto de volta, tem parada na estagdo
Republica do Metro. As vans funcionam entre 12 e 21h.

Transporte publico: O Centro Cultural Banco do Brasil fica a 5 minutos da estagdo Sdo Bento do
Metrd. Pesquise linhas de 6nibus com embarque e desembarque nas Ruas Libero Badaré e Boa Vista.
Taxi ou Aplicativo: Desembarque na Praca do Patriarca e siga a pé pela Rua da Quitanda até o CCBB
(200 m).

bb.com.br/cultura | twitter.com/ccbb_sp | facebook.com/ccbbsp | instagram.com/ccbbsp

ccbbsp@bb.com.br

Sobre a BB Asset Management

A BB Asset Management é lider da indudstria nacional de fundos de investimento, com patriménio
liquido sob gestdo de R$ 1,435 trilhdo em recursos e 20,12% de participagdo de mercado, conforme
ranking de Gestores de Fundos de Investimento da Anbima, de agosto de 2022. Oferece solu¢des de
investimento inovadoras e sustentaveis para todos os perfis de investidores e sua exceléncia em
gestdo é atestada por duas importantes agéncias de rating - Fitch Rating e Moody's.

Assessoria de imprensa do CCBB SP
Clara Ferreira / claraferreira@bb.com.br

Assessoria de imprensa da exposicao: Agéncia Galo
Imagens, press releases e outros materiais de apoio para jornalistas:

www.agenciagalo.com/playmode

Contatos

playmode@agenciagalo.com

(11) 97152-4834 |Mariana Nepomuceno
(11) 98562-3094 | Thiago Rebougas

(11) 98870-1089 |Tales Rocha
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