
Playmode 
Diz-se que o jogo chegou a sal-
var povos inteiros que, para 
não sucumbirem à fome, jogavam 
horas e horas a fio. Se os Lídios, 
esse povo longínquo da Anatólia, 
inventaram os jogos como modo 
de subsistir, o jogo terá sido, 
desde a sua origem, uma invenção 
ligada a uma necessidade vi-
tal — permanecer em vida, resis-
tir à escuridão, à imobilidade e             
à extinção.

Desde muito cedo os artistas 
compreenderam este poder do jogo, 
integrando-o a suas obras com 
propósitos distintos – evasão à 
realidade, construção e trans-
formação social, subversão ou 
crítica dos próprios mecanismos 
da brincadeira e do jogo. 

Ministério do Turismo e            
Banco do Brasil apresentam 
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A exposição Playmode propõe 
uma reflexão sobre estes as-
pectos e sobre o período de 
ludificação que as socieda-
des contemporâneas atravessam.                      
Patrícia Gouveia e Filipe Pais
Curadoria
____________
 

Ministério do Turismo, 
BB DTVM e Banco do Brasil 
apresentam Playmode, uma expo-
sição coletiva internacional que 
transforma jogos em objetos de 
reflexão. Ao promover uma partici-
pação lúdica e ativa, o percurso 
expositivo coloca os visitantes 
diante de obras que estimulam 
olhares sobre a atualidade.  
 
Com curadoria dos portugueses 
Filipe Pais e Patrícia Gouveia, 
a mostra aborda a faceta lúdica 
da sociedade contemporânea, sendo 
dividida em três grandes eixos: 
“Modos de desconstruir, de modi-
ficar e de especular”; “Modos de 
participar e de mudar”; e “Modos 
de transformar, de sonhar e de 
trabalhar”.  

Ao todo, são exibidas 44 peças 
elaboradas por artistas, estú-
dios, produtores e coletivos de 
países como Alemanha, Brasil, 
Croácia, Estados Unidos, Fran-
ça, Grécia, Japão, Nova Zelândia        
e Portugal.  

O projeto tem patrocínio da BB 
DTVM, gestora de fundos que ofe-
rece soluções de investimentos 
simples e inovadoras e, tradicio-
nalmente, apoia projetos de alto 
valor cultural, como essa mostra, 
disseminando a cultura por meio 
do livre acesso à arte.  

Ao apresentar Playmode ao público 
brasileiro, o Banco do Brasil re-
afirma seu compromisso em promover 
o acesso à cultura em suas mais 
variadas vertentes, proporcionan-
do novas visões de mundo e manei-
ras de construir sonhos. 
Centro Cultural Banco do Brasil    
____________ 

 
Playmode 
It is said that play has saved 
entire peoples, who, in order 
not to succumb to hunger, resort-
ed to playing games for hours at 
a time. While the Lydians, that 
distant people from Anatolia, 
invented games as a mode of sur-
viving, play from the beginning 
has been an invention linked to 
a vital need — to stay alive and 
withstand darkness, immobility 
and extinction.

The artists understood early on 
the transformative power of play 
and began integrating it into 
their works for various purpos-
es – escaping reality, social 
construction and transformation, 
subversion or criticism of game 
and play mechanisms themselves. 

The exhibition Playmode offers 
a reflection on these aspects 
and on the era of ludification 
that contemporary societies are        
now experiencing.
Patrícia Gouveia e Filipe Pais
Curadoria 
____________ 
 

 
Ministério do Turismo, 
BB DTVM and Banco do Brasil 
present Playmode, an interna-
tional collective exhibition that 
transforms games into reflection 
objects. In promoting ludic and 
active participation, the exhibi-
tion path places visitors before 
artworks that stimulate many per-
spectives over currentness.

Tutored by Portuguese curators 
Filipe Pais and Patrícia Gouveia, 
the exhibition tackles the ludic 
side of contemporary society, and 
is divided in three major axes: 
“Mode of deconstructing, modify-
ing and speculating”, “Mode of 
participating and changing”, and 
“Mode of transforming, dreaming 
and working”.  
 
Altogether, 44 artworks developed 
by artists, studios, producers, 
and collectives from countries 
like Brazil, Croatia, France, 
Germany, Greece, Japan, New Zea-
land, Portugal, and United States 
are showcased.  
 
The project is funded by BB DTVM, 
a fund manager that offers simple 
and innovative investment solu-
tions and traditionally supports 
high cultural value projects 
like this, disseminating culture 
through free access to art. 

In presenting Playmode to the 
Brazilian public, Banco do Brasil 
reassures its commitment to pro-
moting access to culture in its 
most diverse dimensions, provid-
ing new world views and ways to 
build dreams. 
Centro Cultural Banco do Brasil    

30.3 a 06.6

Centro Cultural  
Banco do Brasil BH
Praça da Liberdade, 450 
Funcionários  
Belo Horizonte – MG 
30140-010
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